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; Qéd ryfire Mrakos 'apa

CHCES-LI BYT RYTIREM TAJNEHO RADU MRAKOSLAPU, -
MUSIS BYT ODVAZNY, SIKOVNY A CHYTRY. DOKAZ TO SPLNENYMI UKOLY A RAD
TE PRIJME MEZI SEBE. HODNE STESTI!

@l

Jen ten, kdo zvlddne jit kus cesty
poslepu, ten mazZe byt nasim
rytifem. Nech si zavdzat oci a jdi
kousek cesty po tmé.

()2 TRPELIVOST

Jenten, kdo ma dost trpélivosti,
muZe byt pasovan na rytite. Postav
na sebe nejméné 5 kamen tak,
aby ti nespadly..

()3 PRESNOST

Jen ten, kdo méa dobrou trefu, se
mdze pFidat k MrakoS$laptm. Najdéte
. s prGvodcem vhodné misto, kde

mUZe§ hazet na cil, a aspofi.5x se tref.

(4. KLOKAN

Jen ten, kdo umi opravdu skdkat,
mUZe byt pasovan na rytite.
Dokaz to zplsobem, na kterém se
domluvite s privodcem.

()5 HIDBA -

Jen ten, kdo umi pisni¢kou rozveselit
kamarady, je opravdovy rytit.
Vymysli si jednoduchou pisnicku

0 svém putovani a zazpivej ji.
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()6 2vRATKA

Jen ten, kdo spatfi a poznd po cesté
alespoii 5 zvitatek, mize byt zvén
pravym Mrako$lapem. Divej se kolem
sebe a pozndvej.

(O7 LN

Jen ten, kdo umi vzlétnout do
koruny stromQ, mdze byt pasovan na
rytife faddu Mrako3lapQ. Najdi strom
a vylez na néj. '

(O3 RovnovinA

Jenom ten, kdo umf chodit rovné

a udrzi rovnovahu, mGZe byt rytit.
Najdi-drivko, dej si ho na hlavu a ujdi
s nim kus cesty, aniz by ti spadlo.

(9 GRAVITACE

Jen ten, kdo umi ujit kus cesty a pritom
se nohama nedotknout cesticky, se
stane rytifem. Vymysli si jiny zpGsob
a jdi tak nejméné 20 kroku.

O 10 ¢sToTA

Jen ten, kdo se umi postarat,

aby pfiroda byla ¢istd, mize nosit
rytifsky Fad. Posbirej po cesté
alesporfi 5 véci, které do lesa
nepatfi, a vyhod je do koSe.

tchi:bo/RytirMrakoslap

O VoA

Jen nékdo tak peclivy, se ochrani
i kapku vody, je v srdci MrakoSlap.

_ Naber si vodu do dlani a ujdi s ni

alespori 10 kroku.

(O 12 VN

Jen ten, kdo znd kvétiny a umi
znich udélat kyti¢ku, muze byt nasi
rytifem. Nasbirej kvitka a dej je na
konci putovani tomu, koho mas rad.

()13 KUBI NOHA

Jen ten, komu staci na cestu jen
jedna noha, mize byt nas vyvoleny

rytit. Po jedné noze ujdi kus cesty.

() ™4 NEVIDITELNOST

- Jen ten, kdo se dokaze schovat, se

mUzZe stat rytifem: Najdi schovku,
ve které té nikdo nenajde az do
zavolani-, Konec schovky!" .

(O 15 STAMMELS -

Jen ten, kdo dokaze pos_kytnout/‘

totiste ostatnfm, je tim pravym .

rytifem. Postav domek 'pr"o'vskh’tky.
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